Un viaje al corazén de la musica

Una pelicula de la Fundacion ”la Caixa”

Con musica de Beethoven, Mahler y Bernstein
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Tras el éxito del estreno del formato itinerante el pasado mes de septiembre en
la capital catalana

CaixaForum Barcelona acoge
unainstalacion permanente para Symphony

1T EI centro cultural de |l a Fundaci -n
sabado, una instalacion permanente del proyecto Symphony, que
propone al espectador vivir y disfrutar la musica clasica de una
formainédita d gracias alatecnologia de realidad virtual (VR)d ,y lo
invita a sentirse como un musico mas dentro de la orquesta.

1 Bajo la batuta de Gustavo Dudamel y con més de sesenta musicos
componentes de la prestigiosa Mahler Chamber Orchestra ademas
de cuarentajovenes musicos de 22 paises, el publico de CaixaForum
Barcelona podra sentir la masica de una forma unica.

1 Laexperiencia Symphony se estren6 con gran éxito de publico y de
critica el pasado 15 de septiembre en la capital catalana con la
intencion de itinerar durante diez afios por diferentes ciudades de
Espafia y Portugal. Hasta hoy, la exposicion ha hecho paradas en
seis ciudades: Barcelona, Santander, Valladolid, Madrid, Granada y
Malaga.

1 Como novedad, se ha instalado de manera estable en CaixaForum
Barcelona para dar un nuevo impulso a su gran objetivo: llevar la
musica clasica al maximo numero posible de personas a través de
un viaje insdlito y cautivador. De hecho, un 70% de los visitantes
asegura que la experiencia lo inspira para escuchar mas masica
clasica, y 8 de cada 10 afirman que los estimula a asistir a algun
concierto sinfénico en directo.

1 Este viaje emocional, guiado por el prestigioso director venezolano,
esta protagonizado por las composiciones de Ludwig van
Beethoven, Gustav Mahler y Leonard Bernstein.

Symphony. Un viaje al corazén de la musica. Fechas: a partir del 10 de abril de 2021.

Concepcién, direccién y produccion: Fundaci - nldea doriginaC guiong o .

direccion artistica: Igor Cortadellas. Direccion musical: Gustavo Dudamel. Lugar:
CaixaForum (avda. de Francesc Ferrer y Guardia, 6-8).

Mas informacioén y reserva de entradas: https://caixaforum.org/ca/barcelona

Yy @FundlaCaixa #SymphonyCaixaForum
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Barcelona, 8 de abril de 2021. La directora general adjunta de la Fundacion
Bancar i a &lisaDuGa;ieidmeotor de orquesta Gustavo Dudamel, y
el fundador de Igor Studio y director del proyecto, Igor Cortadellas, han
inaugurado este jueves en CaixaForum Barcelona la instalacion permanente
de Symphony, un viaje virtual al corazon de la masica clasica.

La propuesta abrira sus puertas al publico a partir de este sabado 10 de abril en

el centro cultural gestionado por | a Fundac
especificamente para acoger esta experiencia durante los proximos afios. De

este modo, la experiencia Symphony, instalada en una gran sala ante el

Auditorio, convivira con las demas propuestas expositivas de CaixaForum

Barcelona.

Tras el éxito de publico y de critica alcanzado con el estreno del proyecto
itinerante en Barcelona el pasado 15 de septiembre, la instalacion ha seguido su
itinerancia haciendo paradas en seis ciudades (Barcelona, Santander, Valladolid,
Madrid, Granada y Malaga), y el 13 de mayo abrira sus puertas en Toledo, en un
periplo de diez afos por ciudades y poblaciones de Espafia y Portugal.

Como novedad, los visitantes de CaixaForum Barcelona podran ahora disfrutar
de esta propuesta de una manera estable mediante la adquisicién o la reserva
de entradas a través de la web del centro. De este modo, los usuarios del
CaixaForum se podran situar en el centro de una orquesta sinfénica cuando se
acerquen a esta experiencia inmersiva puntera a través de la tecnologia de
realidad virtual.
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El nuevo espacio, con revestimientos de madera y una luz tenue para llevar la
musica a su maximo esplendor, se convierte de este modo en un auditorio
equipado con la ultima tecnologia con la intencién de asegurar la mejor calidad
de la experiencia. Para esta sede, se ha dotado la instalacion de los equipos mas
avanzados y de asientos mejorados. Cabe destacar también el empleo en
CaixaForum Barcelona de un nuevo modelo de gafas que permite usar unos
auriculares de alta fidelidad, lo que mejora ain mas la experiencia de los
usuarios. En cumplimiento de la normativa sanitaria, la instalacion empezara a
funcionar con 18 plazas de las 36 disponibles en total y se calcula que cada dia
ofrecerd seis sesiones.

El disefio de este espacio, situado donde se encontraba el almacén de la antigua
fabrica modernista Casaramona, ha destacado el edificio historico que acoge
CaixaForum con la recuperacion de las bévedas y un estudio acustico exhaustivo
para llevar la experiencia Symphony a otro nivel.

Los origenes del proyecto inmersivo

El punto de partida del proyecto Symphony, en el cual se ha trabajado durante

mas de cuatro afios, era hablar del poder emocional de la musica desde una
perspectiva divulgativa. La Fundaci -n o0l a Caixao0O apost
momento por la realidad virtual como la mejor forma de explicar esta historia.

La tecnologia mas puntera ha permitido al visitante lo que, de otro modo, no

habria sido posible: sentarse junto a los violines en una gran orquesta sinfonica

mientras se interpreta a Beethoven. La intencién es seducir a todo tipo de

publico, también al que ya es conocedor de la musica clasica.

Gracias a la tecnologia de realidad virtual de HP que se utiliza para hacer
realidad este proyecto, los visitantes sienten como si estuviesen en el corazon
de una orquesta. Toda una experiencia inmersiva sin precedentes pensada para
sorprender a los usuarios y mostrarles una obra que ponga a flor de piel sus
sentimientos y emociones.

Symphony esta formado por dos espacios diferenciados: el primero ofrece una
pelicula panoramica que introduce a los espectadores en este viaje y los guia
anicamente a partir de sonidos, y el segundo, al fondo de la sala, esta dedicado
a vivir la experiencia de realidad virtual.

Cuando el espectador se coloque las gafas de Realidad Virtual HP Reverb, vera
cémo, de repente, su entorno ha cambiado. Ahora se encuentra en el Gran
Teatro del Liceo, sentado en una sillay el maestro Gustavo Dudamel, alma
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de la Fundacion Gustavo Dudamel, le da la bienvenida. A continuacion, se
vera rodeado de los musicos de una orquesta sinfonica, todos guardando
silencio, esperando a la indicacion del director, que dara enérgicamente la
entrada de la Quinta sinfonia de Ludwig Van Beethoven. Las famosisimas cuatro
notas que inician esta sinfonia marcan el comienzo de la experiencia. Todo ello
con una calidad y claridad de imagen elevada gracias al panel de 2160 x 2160
pixeles en cada ojo y la gran resolucion que ofrecen las gafas HP Reverb,
superiores a otros dispositivos similares del mercado.

El espectador vera a los musicos distribuidos por el escenario en su forma
habitual, por familias de cuerdas, viento, metal, percusion, y los sentird muy
cerca de una forma real, asi como vivird de lleno la energia y la mirada del
director, situado justo delante de él. Este experimento musical le permitira girar
la cabeza de lado a lado y arriba y abajo para adquirir nuevas vistas y
perspectivas de una orguesta sinfonica y sus instrumentistas.

Ademas, esta experiencia es comoda gracias a la ligereza de las gafas de
Realidad Virtual HP Reverb (poco mas de 400 gramos) y las correas ajustables
y suaves disefiadas para un ajuste personalizado.

Este proyecto itinerante ideado e i mpul sad¢
la oportunidad de entender, a través de la imagen y de la musica, como, desde
la simplicidad de un trozo de madera o de la rudeza de un pedazo de metal, se
construye un universo tan sofisticado y bello como el de una orquesta sinfonica.
De este modo, Symphony deconstruye la orquesta para mostrar la
simplicidad, lo que contrasta con el arco infinito de recursos que ofrece a los
compositores para expresar ideas y emociones. La vivencia ofrece al usuario
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una escucha emocionalmente activa: gracias a los cambios de posicion de la
camara 360° dentro de la orquesta, el espectador escuchard y sentira la musica
de una forma nueva y sorprendente y experimentard las diferentes familias de
instrumentos.

«Con esta experiencia insolita y cautivadora, queremos contribuir a divulgar la
musica clasica a través de las composiciones sinfonicas y llevarla al gran publico,
asi como a todos los amantes de la musica que se pueden sentir atraidos por
ella. Orquesta y director se dan la mano para proponer un viaje muy especial y
sin precedentes a través de las emociones y las notas de grandes compositores
hacia el corazon de la musica clasica y del alma humana», resalta la directora

general adjunta de |IEbdsabPwandaci -n o0l a Cai

Sobre el proyecto, el director Gustavo Dudamel afirma: «Cuando nos sentamos

con mis amigos en | a Fundaci-n ol a Cai

conseguir con este proyecto, vimos muy claro desde el principio que
compartiamos tres creencias principales: que la muasica puede transcender
nuestras diferencias, propiciar el empoderamiento individual y promover la
integracion social. Este proyecto es una encarnacion perfecta de aquellos
valores compartidos, una exposicion movil que ofrecera a decenas de miles de
personas acceso a la musica sinfénica y & esperod suscitard una mayor
apreciacion de esta forma de arte. También deseo que enriquezca e inspire las
personas que estuvieron implicadas en la preparacion e interpretacién de esta
maravillosa, y un poco alocada, produccion».

«Ha sido muy emocionante ver como se han ido sumando equipos, creando
alianzas, complicidades, compartiendo la ilusion de hacer este proyecto tan
grande pero que al final tiene la fragilidad y la delicadeza de una pequefia caja
de musica. Symphony es una invitacion a cruzar el umbral del mundo de la
masica, una puerta de acceso a un universo sin limites que contiene la expresion
mas pura del espiritu de la humanidad», describe el director creativo del
proyecto, Igor Cortadellas.

Experiencia inmersiva en dos tiempos

Esta experiencia inmersiva tiene una duracion aproximada de cuarenta
minutos, repartida en dos tiempos. Comienza con la proyecciéon de una pelicula
panoramicay sigue con un salto a la realidad virtual que permite un visionado en
360 grados de la Mahler Chamber Orchestra, dirigida por Dudamel, y grabada
en el Gran Teatro del Liceo de Barcelona.
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La propuesta transcurre en dos unidades desplegables, de cien metros
cuadrados cada una: el primer espacio esta dedicado a la proyeccion de un filme
en pantalla grande (12 minutos) y el segundo esta destinado a la pelicula de
realidad virtual (12 minutos). En el primer ambito se ofrecerd un preambulo
sonoro y visual de la vivencia virtual. Se trata de una pelicula sin palabras en
la que el sonido y la muasica conducen la historia. Su finalidad es generar una
oportunidad para tomar conciencia de los paisajes sonoros que nos rodean a
diario y en cualquier lugar.

T —

Tres jovenes musicos de diferentes partes del mundo protagonizan esta
proyeccion inicial, rodada en Colombia, Nueva York y la costa mediterranea.
A través del retrato de los sonidos y de las musicas propias de los lugares donde
viven, podremos entender cdmo cada uno de ellos esta conectado con los
sonidos y la musica de su entorno. Mediante este mosaico de contrastes, el
espectador descubrira como estos sonidos aleatorios, gracias al ingenio del ser
humano, se convierten en masica conectando asi diversas culturas.

Una vez visto este primer audiovisual, los espectadores accederdn a la
experiencia musical de realidad inmersiva a través de los dispositivos de realidad
virtual. Tras escuchar la Quinta sinfonia de Beethoven y de ver en primera ver
desde primera fila a Gustavo Dudamel, la vivencia se trasladara a otro espacio:
el taller de un lutier. Alli, el publico podra escuchar el sonido de la madera
mientras es esculpida por las manos del artesano constructor de los instrumentos
de cuerda, antes de introducirse dentro del violin en el que trabaja v,
posteriormente, en el interior de una trompeta.

Haciendo hincapié en el poder emocional de la musica, el espectador aparecera
acompafado de la melodia del inicio de la Primera sinfonia de Gustav Mahler,
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rodeado de un entorno intimo y especial, para finalizar este viaje, de nuevo con
la orquesta, que ahora mientras interpreta el jovial Mambo de West Side Story,
de Leonard Bernstein.

Mas de 250 personas involucradas en el proyecto

La idea original del proyecto surgiéo hace cuatro afios del Departamento de

M¥“sica de | a Fundaci-n o0la Caixad, que enca
y creativo Igor Cortadellas. El llevd a cabo la elaboracién del guion y una

basqueda de la tecnologia adecuada. La direccidbn musical recayo en el director

de orquesta Gustavo Dudamel, que se encargd de validar y redondear este

proyecto tan ambicioso. A partir de entonces se convocO un concurso para

desarrollar la parte técnica, que gano la empresa barcelonesa de postproduccion

y generadora de efectos visuales y animacioén digital Glassworks.

Una vez esta compaiiia se incorporo al proyecto, eligio el estudio Visualise, con
sede en Londres, para completar la ejecucion de trabajos relacionados con la
realidad virtual, gracias a su experiencia en el sector. Ambas compaiiias, bajo
la direccion de Igor Cortadellas y su equipo IgorStudio, supervisaron la
planificacion de la produccion y crearon herramientas para mejorar la
preproduccion y la produccion del proceso. Uno de los principales desafios con
los que se encontro fue el de decidir donde colocar la camara de 360 grados
a la hora de realizar la grabacion. Para encontrar la vista mas natural y realista
para un espectador dentro de la orquesta, crearon una herramienta en 3D a



